Instrukcja obstugi wyswietlacza DWIN — Zegar

Wstep

Niniejsza instrukcja pokazuje krok po kroku jak wykorzystaé obiekt zegara zaréwno
analogowego jak i cyfrowego. Podstawowe informacje o tworzeniu nowego projektu oraz o
tworzeniu ikon, mozna znalez¢ we wczesniejszych instrukcjach.

Dotozylismy wszelkich stara aby opis byt jak najbardziej doktadny i rzetelny jednak nie
ponosimy zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w opisie oraz za niewtfasciwe
dziatanie lub szkody spowodowane przez uzywanie oprogramowania.

Zacznijmy tworzy¢ projekt

Tak jak przy kazdym projekcie w pierwszej kolejnosci musimy doda¢ do projektu tta jakie bedziemy
wykorzystywali w naszym projekcie. W tym przyktadzie bedzie to tto zawierajace zegar analogowy bez
wskazéwek oraz cyfrowa klawiatura ktéra bedzie nam stuzyta do ustawiania RTC. Aby uzyskaé efekt
wecisniecia przyciskdw zastosujemy rowniez grafike klawiatury ze zmienionym kolorem.

Pierwszym obiektem jaki umiescimy bedzie RTC. Odpowiada on za wyswietlenie wartosci RTC i dotyczy
to zaréwno godziny, daty jak i dnia tygodnia.
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Parametry jakie mamy do dyspozycji to:
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SP — Wskaznik przechowywania parametréw obiektu, pozostawiamy bez zmian OxFFFF
Font Color — odpowiada za kolor w jakim ma by¢ wyswietlana data i godzina

Font Lib ID — numer czcionki jaki chcemy zastosowa¢ do wyswietlenia RTC. Jesli nie wgrywalismy
nowych czcionek to nalezy zastosowac 0.

Font Size — wielkos¢ czcionki jaka ma by¢ zastosowana do wyswietlania RTC.

Data format — format wyswietlania daty ustalany wg nastepujacych znacznikow

-Y —rok

- M — miesigc
- D —dzien
-H—godzina
- Q- minuty
- S —sekundy

- W —dzien tygodnia
Przyktadowy format to Y-M-D W H:Q:S

Nalezy zwréci¢ uwage, ze jesli dtugos$é formatu przekroczy 15 znakéw moze to powodowacd
niekontrolowane resety wyswietlacza.

Obiektem odpowiedzialnym za wyswietlanie zegara analogowego jest ,Clock display”. Nalezy go tak
umiescic aby lewy gorny rég wskazywat srodek osi obrotu wskazéwek na tle zegara.
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W ustawieniach mamy do dyspozycji:

- ICON File — wskazuje plik ktory przechowuje wskazowki ktére majg by¢ wyswietlane. Wszystkie trzy
wskazowki musza znajdowac sie w tym samym pliku 1CO. Wskazéwki muszg by¢ skierowane do gory.

- ICON Hour —indeks za ikone wskazowki godzin, wraz z wspdtrzednymi osi obrotu,
- ICON Minute — indeks za ikone wskazowki minut, wraz z wspétrzednymi osi obrotu,

- ICON Second —indeks za ikone wskazéwki sekund, wraz z wspétrzednymi osi obrotu,

Hame Clock Display

SP (x) FFEF

ICON File 41 wekazowki IC =

[7] Hide Hour Hand

ICON Howr |1

Center Coordinate 9 , 8";'7

[ Hide Ninute Hend
ICOK Minute 2

Center Coordinate | 8 , 87 |

7] Hide Second Hand
ICOK Second |3

Center Coordinate 84, 8T |

Kolejnym obiektem jest , The RTC Settings” — odpowiada on za wywotanie klawiatury numerycznej do
wprowadzania nowej daty i godziny.
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Dostepne parametry to:

- Display Position — wspoétrzedne prawego dolnego rogu pola jakie bedzie wyswietlone w trakcie
wprowadzania nowej daty.

- Font Color — kolor czcionki w trakcie wprowadzania nowej daty

- Font Lib ID — indeks czcionki jaka ma by¢ zastosowana do w trakcie wprowadzania nowej daty i
godziny.

- Font Size — rozmiar czcionki jaka ma by¢ zastosowana w trakcie wprowadzania nowej daty i godziny.

- Cursor Color — Kolor kursora jaki bedzie migat w trakcie wprowadzania nowej daty i godziny. Mamy
do wyboru biaty lub czarny.

- Keyboard Settings — odpowiada za parametry wyswietlania klawiatury numerycznej.

Image ID - wskazanie strony zawierajacej klawiature numeryczng, ktéra ma by¢ wyswietlona w trakcie
wprowadzania nowej daty i godziny.

Cut Area — Wspdtrzedne odpowiedziane za wyciecie klawiatury numeryczne;j

Paste Position — Wspdtrzedne lewego gérnego rogu gdzie ma by¢ umieszczona klawiatura numeryczna.
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Pozostaje nam teraz zdefiniowaé klawisze na klawiaturze numerycznej. Wykorzystujemy do tego
obiekty ,Basic touch”.
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Na stronie zawierajgcej klawiature numeryczng (w tym przyktadzie 99), umieszczamy przyciski
odpowiedzialne za wszystkie cyfry oraz przyciski potwierdzenia (OK) i odwotania (Cancel). Klawiszom
musimy przypisa¢ odpowiednie kody, dla cyfr 0-9 bedg to 0x0030-0x0039, natomiast dla klawiszy
funkcyjnych bedg to kody:

- 0x002D - +/-
- OxO0F0 — Cancel

- Ox00F1 - OK



- 0xO0F2 — Backspace

Dodatkowo dla wszystkich klawiszy ustawiamy parametr ,,Button effect” odpowiedzialny za symulacje
nacisniecia przycisku (w tym przyktadzie 98).
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keyboard, pleaze define wia "set”
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¥alid key code:

0x0030-0x0033  (0-9),

D002E T, ],

00020 (+/-],

D:00F0 (Cancel),

D00F L (Confirm/0K),

0x00FZ (Backspace],

Teraz generujemy plik konfiguracyjny i wgrywamy na karte SD.
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Efekt finalny prezentuje sie nastepujaco:

Caty projekt zawarty w tej instrukcji jest do pobrania tu: zegary.zip.



